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Beatrice Blue

Lo que me inspire

e su trabajo

&« la calme

Beatrice Blue es una ilustradora y disefiadora
de personajes reconocida por crear universos
visuales llenos de sensibilidad, naturaleza

y pequefios detalles cotidianos. Sus ilustraciones
transmiten calma y cercania mediante composiciones
equilibradas, formas orgdnicas y una paleta de color

suave que invita a la contemplacidn.

Su trabajo demuestra que un personaje puede
comunicar emociones profundas sin recurrir a
disefios complejos. Cada elemento visual tienme un
propdsito narrativo y contribuye a construir escenas
gue parecen suspendidas en el tiempo.

Durante el desarrollc de Nara, su obra fue una
referencia para comprender cémo la simplicidad,
la observacién y la atmésfera pueden convertirse en
herramientas fundamentales para crear un personaje

memorable y coherente.

ﬁslpactos que EnsF{rmn el diseio de Nara

® Uso de formas orgdnicas y silustas suaves.

® Paletas cromaticas armoniosas y naturales.

® Narrativa wvisual basada en escenas cotidianas. 2

# Personajes expresivos desde la sutileza.
® Integracidn del entorno como parte de la

identidad del personaje.
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% lo atmssfera
Pascal Campion es un ilustrador reconccide por ; il
- 2 ' % las historias silenciosas
transformar escenas cotidianas en momentos llenos
de emocién y poesia visual. Su trabajo se caracteriza
por el uso magistral de la luz, la composicidn y la

atmésfera para contar historias silenciosas.

Personajes
obse ryadores,

puriodos §

Sus personajes transmiten humanidad a través de gestos

sencillos, posturas naturales y relaciones auténticas

con el entorno. Cada ilustracidn sugiere una historia
completa sin necesidad de palabras.

sensiblas.

Durante el desarrollo de Nara, su obra fue una
referencia clave para entender cdmo la observacidn
de lo cotidiano, la luz y el lenguaje corporal
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® Escenas cotidianas cargadas de significado.
Eipaciog Ass'ert.,j
momendos reqfs;

@ Luz come narradera de emociones.
® Composicicnes simples y cinemategréficas,

® Lenguaje corporal natural y expresivo.
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® Conexidn emocional entre personaje y entormo.
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oish

(Lois van Baarle)
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Loish es una ilustradora y disefadora de
personajes reconocida por su capacidad para
combinar figuras estilizadas con apetcomime
expresivas, movimiento fluido y una paleta de

color armoniosa que transmite emocién y
atmésfera.

Su trabajo inspira a observar la belleza en
lo cotidiano, a construir personaj@s que
comunican desde la naturalidad del gesto y
la postura, ¥y a utilizar el color como un

recurso narrative que acompafia la historia.

Durante el desarrollo de Nara, su obra fue
una referencia fundamental para comprender
la construccidn anatdmica, la soltura en las
poses y la expresividad que da vida y
personalidad al personaje.
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Rebecca
Green

Rebecca Green es una disefiadora y directora de arte
raconocida por construir universos wvisuales poéticos,

profundos y llenos de textura. Su trabajo combina
fotografia, objetos cotidianos, tipografia, papel
¥y naturaleza para contar historias que invitan a
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contemplacidn.

universo se caracteriza por la sensibilidad en
composicidn, el use de materiales artesanales y
capacidad de encontrar belleza en lo simple y
cotidiano.

Durante el desarrclle de Nara, su obra fue una

®

referencia clave para definir el lenguaje editorial,

1la

egtética del entorne y la construccidn de un

universo visual coherente, cdlide y llenco de
pequefios detalles con significado.

Aspsctas que L'H-SFJ:F'NOH. el diseiio de Nara
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Composicién editorial.

Narrativa visual.

Jso de texturas artesanales.

Objetos cotidianos con valor marrativo.

Integracion del entorno como parte del persomaje.
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Hayao Miyazaki es un director, guionista y animador
japonés reconocido por crear historias profundas llenas :
de sensibilidad, naturaleza, aventura y humanidad. -»—”—’—4—'—'-_.—"
Sus peliculas construyen personajes con mundos

interiores ricos, motivaciones claras y una fuerte

conexién emocional con su antorno.
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Su parrativa combina lo cotidiano con lo extraordimario, P“'”""’H

mostrando el crecimiento personal a través de desafios deseos clares,
reales y decisiones significativas. Sus protagonistas miedas reales y
femeninas son valientes, independientes, empiticas y corazones walientes.

complejas, nunca unidinsmensionales.

Durante el desarrollo de Nara, su -obra fue una guia
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@ Construccién emocional del personaje.

® Arcos de transformacién y crecimiento.

#® Historias com significado y valores.

¥ regreso transformads

@ Conexién profunda con la naturaleza,

Perscnajes femeninos fuertes y empéticos. M imspics & u-wpurm‘.u con f
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