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e Observar para descubrir las historias que otros dejan pasar.

% - _—

Nara nace de una idea sencilla: las historias mis importantes
no siempre ocurren en grandes acontecimientos, sino en los
pequeiios detalles que la mayoria olvida mirar.

Su universo estd construido desde la curiosidad, la memoria y
la capacidad de transformar momentos cotidianos en relatos
llenos de signiﬁcadu. No persigue aventuras extraordinarias;
encuentra belleza en una libreta abierta, en una fotografia
antigua, en una conversacion escuchada por casualidad o en
una flor seca guardada entre las pdginas de un libro.

41 lagpr

mirzT 2
con los edadilas

con los recuecfdos,

Cada elemento que la acompaiia representa una forma de
observar el mundo. Su cimara registra instantes, su cuaderno

conscrva Pfﬂsﬂmieﬂtos Y }03 fragment()s de PRPC] simbolizan
Sesies d ideas que atin estdn creciendo.

‘e : Mis que un personaje, Nara representa una manera de mirar:
N o detenerse, escuchar y descubrir que toda historia comienza
cuando alguien decide observar.
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- Concepto
grafico

El concepro grifico de Nara nace de una idea sencilla:

toda historia comienza con alguien dispuesto a observar.

Su identidad visual se construye a partir de los pequefios
detalles que normalmente pasan desapercibidos. La fotografia,
la escritura, los objetos encontrados y las huellas del tdempo
se convierten en un lenguaje capaz de transformar la memoria

cotidiana en relatos visuales.

Cada elemento grifico representa una forma distinta de mirar.
Los papeles rasgados hablan de procesos; las manchas de tinta
recuerdan que crear también implica experimentar; las flores
secas conservan el paso del tiempo; las fotografias capturan
instantes irrepetibles y los fragmentos escritos funcionan como

recuerdos que permanecen abiertos a nuevas interpretaciones.

Mis que ilustrar un personaje, este universo busca transmitir

una manera de habitar el mundo: observar con calma, regjstrar

con sensibilidad y encontrar belleza donde otros solo ven rutina.

Observar Tambiin
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Azul profundo

Representa la observacion,
la calma y la profundidad
de las ideas. Es el color que
sostiene la identidad del
personaje y simbaliza la
manera pausada en la que
Nara comprende ¢l mundo.

Rosa

Paleta

La pa!cta cromadtica de Nara nace de la observacion

Aporta sensibilidad, imaginacidn
v un toque de espontaneidad.
Evoea la curiosidad con la que
Nara descubre nuevas historias.

de los pequeiios detalles que construyen una historia:

el color de una libreta desgastada, la tinta sobre el papel, Turquesa
la luz que atraviesa una ventana o una flor prensada Representa la exploracion Los detalles .

y el aprendizaje constante.
Es el color del movimiento y
de los nuevos caminos que
aparecen durante el proceso

e ' construyen
historias.

entre las pdginas de un libro.

Cada tono fue seleccionado para transmitir emociones

creativo,
antes que decorar. En conjunto, crean un equilibrio entre e = :
; = .
la calma, la curiosidad y la creatividad, permitiendo que s G

el personaje conserve una identidad cilida, cercana Dy S : :
; Transmite cercania, calidez

Yy atemporal, = 5 ) T s y humanidad. Equilibra la

. { compaosicién y recuerda que
cada historia tiene un lado
profundamente humano.

Coral

—a
Aporta energia y pequeiios
acentos visuales, Se utiliza
para dirigir la atencién hacia
los detalles mas impartantes
sin romper la armonia del
conjunto.

Qbeeryar
paTa pacordar.
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.. Vestuario

Eas i g El vestuario de Nara estd pensado para acompafiar su manera

de recorrer ¢l mundo. Cada prcnda prioriza la comodidad, la
libertad de movimiento y la funcionalidad, permitiéndole observar,
registrar y descubrir nuevas historias sin distracciones.

Su estilo combina prendas atemporales con materiales naturales y
una paleta cromadtica suave, inspirada en cuadernos antiguos, papeles
envejecidos y objetos que conservan la memoria del tiempo. Mds que
seguir tendencias, su forma de vestir refleja una personalidad curiosa, .
sensible y profundamente conectada con los pequeiios detalles.

ARIO PRENDAS PRINCIPALES

* Abrigo largo
Es la pieza mis representativa del
personaje. Su silucra fluida aporta
movimiento y convierte a Nara en
una figura ficilmente reconocible.

= Funcionalidad
Cada prenda facilita el movimiento y permite
llevar consigo las abjetos que utiliza para
documentar sus descubrimientos.

* Atemporalidad o Cirica clara
Las prendas poseen un disefio clisico que Rt 18 Piailler
cvita :I'I.'IIIKII.Jﬁ }'F-llﬁa-jﬁ'raﬁ. m!"'ll.'iﬂ.'ll'l-\iﬂ ]R Il’jt..'l I’.it. COMO EJHSL' neutra pﬂrﬂ t.’l.]lli.]‘ll‘lrﬁ.f
que las historias permanecen vigentes con la composicion del vestuario

el paso del tiempo.
* Pantalén comodo

* Materiales Permite libertad de movimiento y

Predominan tejidos naturales comao lino, refucrza el cardcrer prictico del

algodan, lana ligera y cuero envejecido,
aportando textura y calidez al personaje,

personaje.

* Botas de cuero

Pensadas para recorrer distintos

» C i A i i
“omodidad escenaries, simbolizan el camino
El vestuario estd diseiado para largas constante hacia nuevas hiscorias,
caminatas, jornadas de observacion y
momentos de creacidn, manten u:n]du #* Bolso cruzado
siempre una apariencia sencilla y eleganze. i -
~ p P‘ . cs Slt'ﬂ'l pre ]ﬂ acompanay l:‘]a-ldﬂ su
liberta, la cimara forogrifica y
pequeiios objetos encontrados
d.u rantc sus TL‘C[JITidDﬁ.

wponlar M.&;’N‘u frenie Polarvid paped

’ {’,,&W Wﬂy”“ﬁ“" : : &
e bistories sl e o o~ B
I et : Sibeeti o evcni Do Felograins Baertos s 2 . X



Accesorios

Los accesorios de Nara representan su forma de habitar el mundo.
No son elementos ornamentales, sino herramientas que la

! acnmpaﬁan en cada recorrido ¥ le permi:en rcgistrar aqucllo que
® - podria pasar desapercibido.

Cada objeto conserva huellas del uso, pequenios desgastes y marcas
]
que hablan del tiempo, convirtiéndose también en parte de las

®

historias que documenta.

OBJETOS PRINCIPALES

Libreta de observacion

Es el objero mds importante de Nara,

Alli escribe ideas, fragmentos de conversaciones,

dibujos ripidos y pensamientos que encuentra
durante sus recorridos.

Cimara analégica
Mis que caprurar imagenes, conserva instantes,
La forografia cs una forma de detener el tiempo
¥ CONStruir memaoria.

Pluma fuente

Acompafia cada anotacidn,

Simboliza la escritura como una extension
de la observacion,

Fotografias Polaroid

¥ do ene,
. : s 3 Ohrk .
3 3 # Siempre funcionales » Huellas visibles del uso tode, Tibezog
Pequefios recuerdos fisicos que documentan ; % o R
; L * Mareriales naturales # Objeros con historia Juli8/0gres
iug:an’:s. Pclhtlnflﬁ }' momenios Cﬂtn‘lm nos, r-ﬂz"
= Aspecro artesanal » Sin elemenros 1
recnolégicos modernos - i ™
— o e :
— e

.
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.

Flores secas

Representan la memorta, el paso del tiempo y
la belleza de aquello que permanece incluso
después de rransformarse.

Fragmentos de papel
Recortes, boleros, notas y papeles enconrrados
que funcionan como pequefias piezas de

histarias futuras,

Bolso cruzado
Es ¢l contenedor de su universo creativo.
Siempre lleva consigo aquello que necesita

para abservar y registrar el mundo.

ACCESORIOS

e ok
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Lenguaje visual | sl

= Ay AT > AndAbamos sin
it : buscar nada
El lenguaje visual de Nara nace de la observacién. ¥ 1o encontrébamos
Cada textura, color, objeto y composicién funciona como -
i 5 - - > todo. T
una extension de su forma de mirar el mundo. La identidad o
no busca llamar la atencion mediante el exceso, sino Julio Cortézar % _
2 f 5 ¢
despertar curiosidad a través de los pequeiios detalles. 3 , la poesia estd
.\ 3 .
! L \ en las cosas
Las composiciones coml:luman elementos EdltOl‘lﬂlE.S,- T - 4 p cotidianas,
materiales fisicos y espacios en blanco para transmitir calma, e
3 e e ; g solo hay gue
memoria y sensibilidad. Cada pdgina se construye como si
fuera una hoja extraida de su cuaderno personal. i ; ﬂ saber mirarlas.,,
X Londas
PRINCIPIOS DEL LENGUAJE VISUAL ELEMENTOS QUE CONSTRUYEN s dactis
EL LENGUAJE - iyendas
» Editorial g i £ delen- LS
La diagramacién prioriza la lecrura, # Textura de papel aresanal. bl Lol
ape - . . L Ay i
el equilibrio y el espacio negativo, # Papeles mecanografiados. PEAR # f’ e =
|x:rrnil[icm‘|n que cada elemento respine. * Fragmentos rasgados. . _‘d Fra ;&
\ e i 1
* Manchas de tinta. 4 ‘ll"";r fhf-‘ )
» Artesanal # Circulos orginicos. L L
Papeles rasgados, masking rape, flores Puntos prificos. | L aatpet
. [ .
secas y manchas de tinta generan una Fatografias Polaroid. | & amaes
sensacion tictil y cercana. Flores secas. I Ve pacteit=
C' k' ’ . ¥ 4
* Cinta masking rape Dapedes ¥ ‘éﬁﬁ" TR e
. * Escritura manuscrica. = - -
» Narrativo T : o bocollas [ pfaaans 1 -
Cada elemento posee un significada, A mrras s'_m“_s‘ B J;j - P A it
Nada aparece tnicamente como THPL08 SpREIRa i hian o0, £ 4 s

o 1o importante es
PRINCIPIOS DE COMPOSICION - s T2 dejar de hagarg,
® Atemporal # Mucho aire entre clementos. / ® Preguntas,
Las referencias visuales evitan modas Jerarquia editorial elara. - = Julio Coreq S
pasajeras y construyen una identidad Equilibrio entre imagen y texto. | - — 4 .
capaz de permanecer en ¢l tiempo, Materiales fisicos como protagonistas. | ——— m
Compaosicion asimétrica
¢ Observacional con armonia viswal,

decoracian.

La fotoprafia, la escritura y los objetes
cotidianos s¢ convierten en profagonistas MATERIALES QUE DAN VIDA AL LENGUAJE

de la narrativa visual, o
&pd arlismnal PHanchas do lonta ﬁ?u&ﬂ? %u.




_ Expresiones
t' 3 A R SR e

he

Las expresiones de Nara nacen de la
observacién mds que de la exageracion.
Sus emociones aparecen de forma sutil,
permitiendo que pequeios cambios

en la mirada, la postura y el gesto
transmitan cercanfa, curiosidad y

sensibilidad.

Cada expresion representa una forma
distinta de relacionarse con el mundo
y descubrir nuevas historias.
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Poses

Las poses de Nara reflejan una manera tranquila

y consciente de recorrer el mundo. Sus movimientos
son naturales, ligeros y pausados, transmitiendo la
sensacion de que siempre estd observando antes de
actuar. Cada postura representa un momento dentro
de su proceso creativo y convierte acciones cotidianas
en pequefias historias visuales.

Andédbamos sin

buscar nada
y lo encontrabamos
todo.

Julio Cortdzar

» PRINC

» Caminando
Avanza con calma mientras observa el entorno.
La cimara descansa sobre su hombro y la libreta
permanece siempre cerca,

=

Observando

*

Caminando

Escribiendo

Se detiene para descubrir detalles que inspiran
nuevas historias.

Eseribiendo

Registra pensamientos, recuerdos y fragmentos
de conversaciones en su librera,

°

Fotografiando !
Captura instantes cotidianos antes de que
desaparezcan.

Contemplando
Permanece inmavil durante unos segundos
mientras imagina nuevas posibilidades.

1&, L]

Explorande

Recorre nuevos lugares con curicsidad,
permitiendo que cada espacio se convierta
en inspiracion.
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El mundo

wanderlust
(5.) deses Profundo
de explorar,

descubrip ¥y
e trata de 1T

Conectar con el
mundo.
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Concept Art

El disefio de Nara nacié a partir de la observacion.
Cada elemento fue explorado mediante bocetos y
estudios visuales para encontrar una identidad
sencilla, coherente y ficil de reconocer. Mids que
buscar un personaje complejo, el objerivo fue
construir una figura capaz de transmitir curiosidad,
calma y sensibilidad con pocos elementos.

Su vestuario, accesorios, peinado y lenguaje
corporal evolucionaron desde formas simples hasta
convertirse en una representacion visual de su
manera de observar el mundo. Cada decision
responde a una intencién narrativa y fortalece la
conexién entre el personaje y su universo grifico.

Anddbamos asin
buscar nada

Postusre: IJ?dJ-o -/1
obsarvmedorn.

¥ lo encontribamos

r"'cmorbry 9‘,&5{» csenciale todo.
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