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Concepto

de construccion

Nara fue concebida a partir de formas
simples y orgdnicas gque reflejan su manera
de cbservar el mundo. Su construccién busca
transmitir calma, curiosidad y cercania,
evitande elementos rigidos o agresives.
Cada proporcidn, cada curva y cada detalle
responden a una intencién narrativa antes
que decorativa.

El personaje se desarrolla deade una base
geométrica de circulos, évalos y rectdngulos
de bordes suaves, generando una silueta
equilibrada, flexible y fdcil de reconocer.
Esta estructura permite conservar su
identidad wisual en cualguier pose,
expresién o ilustracidn, manteniendo
siempre la sensacidén de naturalidad

y movimiento.
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Geometria
base

La estructura de Nara parte de un lenguaje
geométrico sencille donde predeminan los
circulos, los dvalos y los rectdngulos de

bordes redondeados. Estas formas transmiten
cercania, equilibrio y naturalidad, reflejando
una persenalidad curiosa, observadora y serena.

Cada elemento del personaje responde a una
intencién wisual. Los circulos aportan calidez
y sensibilidad; los 6valos generan fluidez y
movimiento; mientras que los rectédngulos
suavizados brindan estabilidad sin perder
ligereza. La combinacifén de estas figuras
permite censtruir un personaje arménice,
reconocible y adaptable a diferentes poses

y expresiones.
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Canonde

proporciones
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El cuerpo de Nara fue construide siguiendo
un canon estilizado de 7% cabezas, una
proporcién que aporta equilibrio, naturalidad
y elegancia sin perder la cercania de un
personaje cotidiano.

La distribucidén de cada segmento corporal busca
favorecer la lectura de la silueta y facilitar
la adaptacidn del personaje a diferentes

poses, expresiones y escenas, La cabeza
conserva un tamafio ligeramente mayor para
reforzar la expresividad, mientras que las
extremidades mantienen proporcicnes

estilizadas que transmiten ligereza y
movimiento.

Este sistema de proporciones garantiza
consistencia visual en todas las ilustraciones
vy permite que la identidad del perscmaje
permanezca reconccible desde cualquier Angulo.
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Construccidon
el rostro

El rostro de Mara se construye a partir de una Chals) bcos é‘a.e e Divizién en
estructura simple que prioriza la expresividad suavizade simediria tercios
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La simp) icidag

&n log Tasgos
y la naturalidad. La cabeza nace de una forma Permite

ovalada suavizada, complementada por ejes de que
simetria que permiten mantener la armonia entre

los rasgos faciales,

iy expregiones
Sean reaje.
L Cercanas

Los ojos tienen un tamafio ligeramente mayor

para reforzar la sensacion de curiosidad y Boca.

observacidén constante. La nariz y la boca se

resuelven mediante trazos minimos y delicados, L

evitando detalles innecesarios para conservar ...;.-d;;-—-....

una lectura limpia. El cabello, de textura “—

ondulada y recogido en un mofio relajado, rompe

la rigidez de la estructura y aporta movimiento - -

al conjunto. o~
e
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Cada elemento busca transmitir cercania,
sensibilidad y la capacidad de descubrir
historias en los pequefios detalles del
mundo cotidiano. .
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Caboza

dekecperpo .

El cuerpo de Nara se desarrolla a partir de

una estructura anatémica simplificada que

prioriza la fluidez del movimiente y la claridad

de la silueta. Cada segmento corporal nace de Poleis
formas geométricas basicas conectadas mediante

ejes y articulaciones, facilitando una

construccidén consistente en cualquier pose, Brages

Los hombros presentan una caida natural gque
transmite relajaciénm, mientras que el torsc
mantiene una proporcidn estilizada que aporta
equilibrio visual. Los brazos y las piernas
utilizan cilindros suavizados para representar
el volumen sin perder ligereza, y las manos y
los pies se simplifican para favorecer la
expresividad del gesto.
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Esta estructura permite que el persnna_Je Ejss g arts : i s
conserve su identidad wisual en movimiento, " e 0w

para manleacr —
manteniendo siempre la sensacién de calma, ol equilibrio.

obeservacidén y naturalidad que define a Nara.

Caida natural ¥ Forma sancilla que

Codos y rodilln S plifiete e Equilibrio entre
relajada de hombros.

suavizacas para. marclens el osrotindie: estabilidad y movimiento. Hstiariesil cdsrpe
mayor fluidez. dal gests, : sin rigiole.




Wireframe
del vestuario
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El vestuario de Nara fue construido como una
extensidén de su perscnalidad. Cada prenda nace
sobre la estructura anatémica del personaje y
respeta el movimiento natural del cuerpo,
permitiends que la silusta comserve equilibrio,
comodidad y fluidez.

v Tablén tengers jus
Las prendas presentan voldmenes suaves y aperla: movimiente,
pliegues sutiles que refuerzan una estética
cotidiana y atemporal. El abrige amplio, el
suéter tejido, la bufanda, el pantalén de
corte recto y las botas de lona fueron
disefiados para acompafiar sus recorridos,
observaciones y momentos de creacidn, sin

convertirse en elementos protagonistas.

Cada capa del vestuario aporta idemtidad
visual, favorece la lectura del personaje y » Bolvitlos funcionalss
con: pagpinti.

mantiene la coherencia con el universo
artesanal y editorial que define a Nara.

¢ Cuclle alle ¢ Caida snave
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El movimiento de Nara nace de la observacidn.
Sus desplazamientos son tranquiles, fluidos
¥y conscientes, como si cada paso fuera una
oportunidad para descubrir uma nueva historia.

Su postura mantiene el cuerpo relajado,
con los hombros ligeramente caidos y una
inclinacién natural hacia aquello que
despierta su curiosidad. Los brazos
acompafian el ritmo del caminar de manera
suave, mientras que la libreta y la camara
forman parte de sus gestos cotidianos,
convirtiéndose en extensiones de su manera

de explorar el mundo. Linea do aceién Conter de grovadad
drea _“r"f‘i’;"“f‘.“"‘”” - e SN o S n il S t
Cada accion busca transmitir serenidad, mantiens la conlin y ! Sy S A N
pase :

atencion y cercania. Nas que desplazarse
con rapidez, Nara recorre los espaciocs con
1z intencién de detenerse, observar y Balance y pese Inalimacién 3 conteapase
registrar aquello gue para otros podria
pasar desapercibido.



Construccidn de la siluela

4. fluatracién final

e 3 1. Silusta 2 M‘rcfrm

Silueta *

Una silueta clara permite reconocer & un
personaje incluso antes de distinguir sus
detalles. En el caso de Nara, la combinacion
entre su postura relajada, el mofio
desenfadado, el abrigo de corte amplio,

la bufanda, la cdmara colgada al hombro

y la libreta en la mano construyen una
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Abriye amplio de carde
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identidad visual tnica y facil de identificar.

La distribucién de los vollimenes busca
mantener el equilibrio entre simplicidad

¥y perscnalidad, Cada elemento aporta

a la lectura general sin sobrecargar la figura,
haciendo que el personaje sea reconocible
desde diferentes angulos, escalas y poses.

Comiadrg o

Sampre pragonts.

Librota, / conder
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La silueta no solo define la apariencia .
o

de Nara; también comunica su manera

de habitar el mundo: tranquila, observadora
y siempre dispuesta a descubrir una

nueva historia.

Stluelas en movimiento

Lo sifueta debe ser
reconocible ineluse en
pesos distinias ya
diforsntes oscalas

Explocssit do silustes
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Del wireframe
al personaje final
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El disefic de Nara es el resultado de un
proceso de construccién progresivo en el que
cada etapa aporta claridad, equilibrio e
identidad. Desde las primeras formas
geométricas hasta la ilustracioén final, cada
decisién busca reforzar su perscnalidad como
una observadora de historias cotidianas.

La geometria base establece la estructura,
el wireframe define las proporciomes y el
movimiento, el boceto incorpora el lenguaje
visual y el vestuario, mientras que el color
¥y los detalles terminan de construir una
identidad coherente y recomocible.

Mas que una secuencia técnica, este recorrido
evidencia como una idea se transforma, paso
a paso, en un personaje capaz de comunicar
emociones, generar recordacidn y habitar un
universe visual propio.



Cierre

Nara nacié de una idea sencilla: observar
el mundo com atencism ¥ encontrar historias

donde otros solo ven lo cotidiamo.

Cada linea de construccidm, cada proporciém,
cada decisidén de disefio y cada detalle de su
vestuario fueron desarrollados para crear un
personaje coherente, cercanc y capaz de
transmitir emociones desde la sencillez.

Este proceso demuestra que el disefio de
personajes no consiste {inicamente en dibujar
una figura, sino en construir una identidad
visual gue comunique perscnalidad, propdsito
¥y narrativa. El wireframe se convierte asi
en el puente entre una idea y un personaje
capaz de habitar su propio universo.




